NXT lernt Muhle

EIN INferaktives Roboterspiel

ldee
Ein Lego-Roboter spielt auf einem Spielfeld gegen einen
Menschen Muhle.

Webcam und Bilderkennung

* findet den Roboter

* erkennt Spielfeld und Spielsituation
* reqistriert Spielzuge des Gegners

PC

* wertet Bilder der Komera aus

* berechnet gunstigsten Spielzug

e ermittelt einen WegQ

* sendet Befehle an den Robofter

e wertet den Sound-Sensor des
Roboters aus

Mensch

* spielt auf dem Spielfeld

e signalisierr ageschlossenen Zug
durch Klatschen

Lego-NXT
e zwel Motoren zum Fahren
e Greifer fur Spielsteine
e Sound-Sensor und LED Spielfeld
* kommuniziert drantlos uber e 1./0x 1.90 aus Holz
Bluetooth * farbige Getrankedosen als Spielsteine

Verbesserungsideen
* hohere Zuverlassigkeit
* benutzerfreundlichere Programmibedienung
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