
NXT lernt Mühle

Lego-NXT
● zwei Motoren zum Fahren
● Greifer für Spielsteine
● Sound-Sensor und LED
● kommuniziert drahtlos über 

Bluetooth

Ein interaktives Roboterspiel

PC
● wertet Bilder der Kamera aus
● berechnet günstigsten Spielzug
● ermittelt einen Weg
● sendet Befehle an den Roboter
● wertet den Sound-Sensor des 

Roboters aus

 

Webcam und Bilderkennung
● findet den Roboter
● erkennt Spielfeld und Spielsituation
● registriert Spielzüge des Gegners

Mensch
● spielt auf dem Spielfeld
● signalisiert abgeschlossenen Zug 

durch Klatschen

Spielfeld
● 1.70 x 1.90 aus Holz
● farbige Getränkedosen als Spielsteine 

Idee
Ein Lego-Roboter spielt auf einem Spielfeld gegen einen 
Menschen Mühle.

Verbesserungsideen
● höhere Zuverlässigkeit
● benutzerfreundlichere Programmbedienung 
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