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1. Idee
• Simulationsgedanke


• Optimierung von Straßennetz


• Reales Problem lösen
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2. Praktische Vorarbeit
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2.1 Naiver Prototyp

6



2.1 Naiver Prototyp
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2.2 Campusmodell
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2.2 Campusmodell
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https://www.openstreetmap.org



2.2 Campusmodell
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2.2 Campusmodell
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2.3 Stundenplanerstellung
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2.3 Stundenplanerstellung
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https://www.uni-heidelberg.de/universitaet/beschaeftigte/service/bau/
hoersaele/index.html

https://lsf.uni-heidelberg.de/qisserver/rds?
state=user&type=8&topitem=facilities&breadCrumbSou
rce=portal



2.3 Stundenplanerstellung
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2.3 Stundenplanerstellung
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2.4 Modellgrenzen
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2.4 Modellgrenzen
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• Einen festen Tag simulieren


• Starke Annahmen bei Personenzahlen


• Studierende entscheiden unabhängig voneinander



3. Theoretische Vorüberlegungen
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3. Theoretische Vorüberlegungen
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• Wie wird ein Weg berechnet? 

• Woher wissen die Studierenden wohin sie müssen?


• Wie läuft die eigentliche Simulation?



3.1 A*-Algorithmus
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3.1 A*-Algorithmus
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G   H

F

• G cost := Distanz zum Start


• H cost := Distanz zum Ziel


• F cost := G cost + H cost



3.1 A*-Algorithmus
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3.1 A*-Algorithmus
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3. Theoretische Vorüberlegungen
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• Wie wird ein Weg berechnet? 


• Woher wissen die Studierenden wohin sie müssen? 

• Wie läuft die eigentliche Simulation? 



3.2 Simulationsmanagement
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3.2 Simulationsmanagement
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3. Theoretische Vorüberlegungen
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• Wie wird ein Weg berechnet?


• Woher wissen die Studierenden wohin sie müssen?


• Wie läuft die eigentliche Simulation?



3.3 Simulationsroutine
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4. Unity
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4.1 NavMesh
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4.2 Agent Bewegung
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5. Ergebnisse
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5. Ergebnisse
• Default Simulation als Grundlage


• Baustelle neuer Hörsaal


• Haltestelle im Zentrum des Neuenheimer Felds


• Notfall während Simulation / Weg blockiert


• Extremwertsimulation (70% / 40% / 10%)


• Mit Ausweichen
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5. Ergebnisse - Default Simulation als Grundlage
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5. Ergebnisse - Baustelle neuer Hörsaal
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5. Ergebnisse - Haltestelle im Zentrum des Neuenheimer Felds
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5. Ergebnisse - Notfall während Simulation
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5. Ergebnisse - Extremwertsimulation
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5. Ergebnisse - Ausweichen
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6. Demo & Fazit
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